
Игровой метод в обучении 

иностранному языку с 

использованием цифровых 

образовательных ресурсов

EP

Учитель иностранных языков

МБОУ гимназия «Эврика» им. В.А. Сухомлинского

Пермякова Е.А

«Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности»

В.А. Сухомлинский



Игровая деятельность на уроках 

способствует:

1 Снятию стресса

Повышение интереса к уроку

2 Развитию творческого мышления

Улучшение памяти и концентрации

3 Улучшению коммуникативных навыков

Свободное выражение себя на английском

4 Поощрению сотрудничества

Работа в команде и поддержка друг друга



Развитие языковых навыков

Говорение

Игры-ролевые

Игры с имитацией

Игры на развитие спонтанной речи

Слушание

Игры на запоминание слов и фраз

Игры на понимание текста

Игры на развитие аудирования

Чтение

Игры на поиск информации в 

тексте

Игры на развитие навыков чтения

Игры на развитие словарного запаса

«Игра – уникальный феномен общечеловеческой культуры, ее исток и вершина. 
Ни в каких видах деятельности человек не демонстрирует такого самозабвения, 

обнажая свои психофизические, интеллектуальные способности, как в игре. 
Ира – регулятор всех жизненных позиций учащегося» 

Конышева А.В. 



Преимущества игрового 

метода

Повышенная мотивация Улучшенная концентрация

Развитие творческого 

мышления

Улучшение 

коммуникативных навыков

Создание позитивной 

атмосферы

Снижение стресса



Примеры игровых методов

Чтение с продолжением

Развитие воображения и креативности

Игры с карточными играми

Развитие памяти, словарного запаса и грамматики

Игры на отгадывание слов

Развитие аудирования и лексики

Игры на поиск сокровищ

Развитие пространственного мышления и логики



 

 

 

Развитие ребенка/ Языковые 

генераторы 
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На этапе введения новой лексики иностранного языка: 

❖ Игра «Охота за буквами» «The hunt for letters

Задача – найти предметы в классе, начинающиеся с этой буквы 

❖ Филворд «Catch me if you can» «Поймай меня, если сможешь»

(ниже сайт-конструктор «Языковые генераторы» childdevelop.info )

N T S  E S  

A E L H R H 

H P E C U C 

 

«Puzzle words» «Слова-головоломки» 



На этапе введения новой лексики иностранного языка: 

❖ Игра «Sherlock Holmes» «Шерлок Холмс

19 8 1 11 5 19 16 5 1 18 5  15 6   1 12 12  20 9 13 5

(«Shakespeare of all time», «Шекспир на все времена»)

❖ Игра «Wonder ball», «Веселый мяч» 

❖ Игра «Smart hands», «Умные ладоши»

❖ Игра «Brainstorm», «Мозговой штурм»

❖ Игра «Аquarium», «Аквариум»

Мяч идет по кругу и ждет перевод слов

Один хлопок – слово верное, два - ошибка

Назвать слова, соответствующие части речи на определенную буквы

Тематические вещи, подготовленные учениками, помещаются в прозрачную 

коробку, задача дать перевод и составить предложение

Задача – расшифровать послание



На этапе развития навыков говорения: 

❖ «The Magic Hat», «Волшебная шляпа»

❖ Игра «Lost and Found», «Бюро находок»

❖ Игра «Mystery Person», «Таинственный незнакомец»

❖ Игра «Tic-Tac-Frequency» («Крестики-нолики» с наречиями)

❖ Кроссворд  Crossword («Путешествие в США» «Travelling to the USA», 

рис.1 выполнен кроссворд на сайте-конструкторе «Биоуроки.ру»)

❖ Игра «Мимы» «Mims»

Дать перевод и составить предложение на вытянутую букву из шляпы,

можно разделившись на команды составить рассказ из озвученных слов

Ведется поиск вещей по описанию

Дети по описанию ищут одноклассника

Игроки из команд выбирают слово (наречие) и составляют 

Предложение по образцу. Выигрывают те, кто раньше закрыл ячейки

Ученик загадывает слово или выбирает из мешка/коробки слово и пытается

описать его жестами, другие ученики угадывают, задавая наводящие вопросы

Horizontally: 

1. ______ is the largest state in the 

USA. In 1897 The US bought it from 

Russia. 

4. The statue of ______ is famous 

symbol of the USA. 

5. It’s a main symbol of 

Thanksgiving Day. 

Vertically: 

2.The first president of the USA was 

George______ 

3.There are 50 white _____ on 

national flag which represents the 50 

states. 

6.The highest mountains are The 

____ Mountains. 

7.It’s a nation symbol of the USA. 

 

 
«Биоуроки.ру» 

 

Рис.1



Для самостоятельного использования учащимися лексики: 

❖ Видеоролики «I'm in the frame», «Я в кадре»

❖ Ролевые игры («春节», «Праздник Весны» рис.2)

❖ Квест-игры («拯救春节», «Спасем Праздник Весны»)

❖ Веб-игры, веб-квесты

Запись видеоролика 

«Я журналист», «Как я провел свои каникулы?», «Заметки путешественника»

Монтированное видео из кусочков строк из текста в исполнении детей

Учитель предлагает каждой паре карточки с заготовленными фразами,

которые необходимо закончить по своему усмотрению. Ученики примеряют роли 

иностранного студента и местного жителя в канун «Праздника Весны» 

Для помощи можно предложить лэпбук по теме
表演对话 

Biǎoyǎn duìhuà 

为什么这里很热闹? 

        Wèishéme  zhèlǐ hěn rènào? 

     应为今天… 

          Yīng wéi jīntiān 

 春节的时候中国人做什么?    

(做 zuò 送 song, 买 mǎi)  chūnjié de 

shíhòu zhōngguó rén zuò shénme 

   春节的时候中国人…. 

 - 很有意思. 

         Hěn yǒu   yìsi 

    你喜欢春节吗 

   Nǐ xǐhuān chūnjié ma? 

 

 

 

Рис.2

Приключенческая игра, где нужно решать задачи, отгадывать загадки, 

перевоплощаться для продвижения по сюжету

Задания предлагаются на созданных учителем интернет

площадках или предлагается изучить определенные

интернет-ресурсы



Для реализации игровых приемов на 

уроках иностранного языка необходимы:

Позитивный настрой
учителя

Педагогическая копилка
игр и идей

Наглядные материалы
Современные инструменты/
платформы с применением 

ИИ



Создание конспектов уроков, 

тестов, упражнений и другое

Платформа по созданию тестов, 

презентаций, изображений

Платформа для создания 

презентаций с помощью ИИ 

Платформа для создания тестов, 

упражнений, игр по шаблонам

Государственная образовательная платформа 

«Российская электронная школа» с банком заданий, 

упражнений и видеоуроков Образовательная платформа по 

созданию  веб-квестов и тестов

Цифровые образовательные 

ресурсы для педагога



План урока по учебнику за 2 

минуты:

1. Сделать скрин страницы

2. 2. Вставить скриншот в Chat 

GPT и дать правильную 

команду

3. Отредактировать и 

пользоваться

Пример работы с нейросетью 

нейросетью CHAT GPT



Портал для педагогов, 

позволяет создавать:

▪ рабочие листы

▪ конспекты уроков

▪ презентации

▪ вопросы к тексту

▪ викторины/ тесты



Образовательная платформа по 

созданию  веб-квестов и тестов

Преимущества работы на 

платформе:

▪ Простота

▪ Быстрота

▪ Комфорт

▪ Возможность проверки работ 

быстро и удаленно

Тест (ответить на 

вопросы по теме).

Результаты в 

личном кабинете 

учителя 

Квест-игра 

(выбраться из 

комнаты, ответив 

на вопросы по 

теме) 



Платформа для создания тестов, упражнений, игр по 

шаблонам

ИИ Инструменты Шаблоны упражнений



Платформа для создания тестов, упражнений, игр по 

шаблонам

- создаем свои задания, упражнения

- пользуемся готовой базой заданий



Важные аспекты

Планирование

Важно выбрать игры, 

которые соответствуют 

соответствуют возрасту и 

возрасту и уровню 

учащихся.

Подготовка

Необходимо подготовить все 

материалы и оборудование 

для игры. Выбрать 

проверенный сайт для 

создания игровых заданий

Проведение

Создайте атмосферу 

игры, чтобы ученики 

чувствовали себя 

комфортно и 

заинтересованно.

Анализ

После игры важно 

обсудить результаты и 

выводы, которые можно 

сделать.



Заключение

Игровой метод - отличный инструмент для повышения мотивации и 

вовлеченности учащихся в изучение иностранного языка.

Для его реализации современному педагогу необходимы полезные

платформы ИИ и нескончаемый источник вдохновения и идей. 



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


